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Примерные предметные результаты

знать/понимать:

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи ин​формации; принцип дискретного (цифрового) представле​ния информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических кон​струкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомога​тельного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь:

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойст​ва этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя гра​фический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; пред​принимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения ин​ формации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку право​писания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представле​ния информации: формулы, графики, диаграммы, табли​цы (в том числе динамические, электронные, в частно​сти, в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирова​ния с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проек​тирования; осуществлять простейшую обработку цифро​вых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (постро​ения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, не компьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении зада​ний и проектов по различным учебным дисциплинам;

· а пользоваться персональным компьютером и его периферий​ным оборудованием (принтером, сканером, модемом, муль​тимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных техно​логий;

использовать приобретенные знания и умения в практиче​ской деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использовани​ем готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространст​ва, создания личных коллекций информационных объектов;

Содержание учебного предмета
Обработка текстовой информации. 

Создание и простейшее редактирование документов (встав​ка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величи​на полей. Колонтитулы.

Проверка правописания.

Создание документов с использованием мастеров и шабло​нов (визитная карточка, доклад, реферат).

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диа​грамм, формул и графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.

Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Запись и выделение изменений.

Распознавание текста.

Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.

Практические работы:

5. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурно​го письма, «слепой» десятипальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.

6. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клавиатурного письма с использова​нием базовых средств текстовых редакторов.

7. Форматирование текстовых документов (установка пара​метров страницы документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).

8. Вставка в документ формул.

9. Создание и форматирование списков.

10. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполне​ние данными.

11. Создание гипертекстового документа.

12. Перевод текста с использованием системы машинного пере​вода.

13. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового до​кумента.

Обработка графической информации 

Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. 

Практические работы:

14. Создание изображения с помощью инструментов растрово​го графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.

15. Создание изображения с помощью инструментов векторно​го графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выде​ление, объединение. Геометрические преобразования.

16. Ввод изображений с помощью графической панели и скане​ра, использование готовых графических объектов.

17. Сканирование графических изображений.

Мультимедийные технологии 

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.

Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой и видеоинформации. Использование простых анимационных графических объек​тов.

Практические работы:

18. Создание презентации с использованием готовых шабло​нов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда.

19. Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.

20. Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видео​камер, сканеров, магнитофонов).

21. Запись музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры).

22.
Обработка материала, монтаж информационного объекта.

Обработка числовой информации 

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, стро​ки, ячейки).

Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.

Практические работы:

23. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

24. Создание и обработка таблиц.

25. Ввод математических формул и вычисление по ним. Созда-1     ние таблиц значений функций в электронных таблицах.

26. Построение диаграмм и графиков.

Представление информации 

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления инфор​мации.

Компьютерное представление текстовой информации.

Кодирование графической информации (пиксель, растр, ко​дировка цвета, видеопамять).

Кодирование звуковой информации.

Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.

Практические работы:

27. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисле​ния с помощью программного калькулятора.

28. Кодирование текстовой информации. Определение число​вых кодов символов и перекодировка русскоязычного тек​ста в текстовом редакторе.

29. Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

30. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых фай​лов с различным качеством звучания (глубиной кодирова​ния и частотой дискретизации).

Алгоритмы и исполнители 

Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека.

Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим рабо​ты, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).

Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, по​вторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный ал​горитм.

Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вы​вод данных.

Языки программирования, их классификация.

Правила представления данных.

Правила записи основных операторов: ввода, вывода, при​сваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы.

Этапы разработки программы: алгоритмизация — кодиро​вание — отладка — тестирование.

Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, спис​ки, деревья, графы.

Практические работы:

31. Разработка линейного алгоритма (программы) с использо​ванием математических функций при записи арифметиче​ского выражения.

32. Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления.

33. Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор цикла.

34. Разработка алгоритма (программы), содержащего под​программу.

35. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномер​ного массива.

36. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.

Формализация и моделирование 

Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе компьютерного. Модели, управляемые компьютером.

Виды информационных моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Диаграммы, планы, карты.

Таблица как средство моделирования.

Кибернетическая модель управления: управление, обрат​ная связь.

Практические работы:

37. Постановка и проведение эксперимента в виртуальной компьютерной лаборатории.

38. Построение генеалогического дерева семьи.

39. Создание схемы и чертежа в системе автоматизированного проектирования.

40. Построение и исследование компьютерной модели, реализу​ющей анализ результатов измерений и наблюдений, с ис​пользованием системы программирования.

41. Построение и исследование компьютерной модели, реализу​ющей анализ результатов измерений и наблюдений, с ис​пользованием динамических таблиц.

42. Построение и исследование геоинформационной модели в электронных таблицах или специализированной геоинфор​мационной системе.

Хранение информации 

Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.

Ввод и редактирование записей.

Условия поиска информации; логические значения, опера​ции, выражения.

Поиск, удаление и сортировка данных.

Практические работы:

43. Поиск записей в готовой базе данных.

44. Сортировка записей в готовой базе данных.

Информационные технологии в обществе

Организация информации в среде коллективного использо​вания информационных ресурсов. Организация групповой ра​боты над документом.

Информационные ресурсы общества, образовательные ин​формационные ресурсы.

Этика и право при создании и использовании информации.

Информационная безопасность.

Правовая охрана информационных ресурсов.

Основные этапы развития средств информационных тех​нологий.

Практические работы:

53. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.

54. Защита информации от компьютерных вирусов.

55. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.

Календарно-тематическое планирование

По предмету Информатика и ИКТ 9 класс
	№
	Тема
	
	
	По плану
	факт

	Тема 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации 
	11
	4,5
	
	

	1
	Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора.
	1
	
	
	

	2-3
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.

Пр № 1.1 Кодирование графической информации
	2
	0,5
	
	

	4
	Растровая и векторная графика
	1
	
	
	

	5
	Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков и изображений. 

 Пр № 1.2 Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1
	0,5
	
	

	6
	Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков и изображений. Форматы графических файлов. 

 Пр № 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	0,5
	
	

	7
	GIF и Flash-анимация. 

Пр № 1.4. Создание GIF и Flash-анимации
	1
	0,5
	
	

	8
	Кодирование звуковой информации (глубина дискретизации, частота кодирования).

  Пр № 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации.
	1
	0,5
	
	

	9
	Цифровое фото и видео. Разрешающая способность и частота кадров.

  Пр № 1.6. Захват и редактирование цифрового фото и видео
.
	1
	0,5
	
	

	10
	Цифровое фото и видео.  

Пр № 1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.
	1
	0,5
	
	

	11
	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.
	1
	1
	
	

	Тема 2. Кодирование и обработка текстовой информации 
	6
	3
	
	

	12
	Кодирование текстовой информации. Кодировки русского алфавита. 

Пр № 2.1. Кодирование текстовой информации.
	1
	0,5
	
	

	13
	Создание и редактирование документов. Сохранение и печать документов.

Пр № 2.2.. Вставка в документ формул.
	1
	0,5
	
	

	14
	Форматирование документов.

Пр № 2.3 Форматирование символов и абзацев.
	1
	0,5
	
	

	15
	Включение в текстовый документ списков, таблиц, графических объектов.

Пр № 2.4-2.5.
	1
	0,5
	
	

	16
	 Оптическое распознавание отсканированного текста. 

Пр № 17. Перевод текста с помощью компьютерного словаря.
	1
	0,5
	
	

	17
	Компьютерные словари и системы перевода текстов. 

Пр № 18. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
	1
	0,5 
	
	

	Тема 3. Кодирование и обработка числовой информации 
	15
	7
	
	

	18
	Кодирование числовой информации. Системы счисления.
	1
	
	
	

	19-20
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.

Пр № 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
	2
	1
	
	

	21
	Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст
	1
	
	
	

	22-23
	Абсолютные и относительные ссылки.

Пр № 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
	2
	1
	
	

	24-25
	Встроенные функции.

Пр № 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
	2
	1
	
	

	26-27
	Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм.

Пр № 3.4. Построение диаграмм различных типов.
	2
	1
	
	

	28
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1
	1
	
	

	29
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Пр №3.5 Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	1
	
	

	30
	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.
	1
	1
	
	

	Тема 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного визуального программирования
	18
	9
	
	

	31
	Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.
	1
	
	
	

	32-33
	Объектно-ориентированное программирование. Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. Событийные процедуры.  Пр №4.1«Первый проект».
	2
	1
	
	

	34
	Тип, имя и значение переменной. Присваивание.  

Проект «Переменные».
	1
	0,5
	
	

	35
	Арифметические выражения. Проект «Калькулятор». Строковые выражения.  Проект «Строковые выражения».
	1
	0,5
	
	

	36
	Логические выражения. Проект «Логические выражения».  
	1
	0,5
	
	

	37
	Математические функции. Проект «Инженерный калькулятор».
	1
	0,5
	
	

	38
	Строковые функции. Функции ввода и вывода данных. Проект «Строковый калькулятор». Проект «Регистрация».
	1
	0,5
	
	

	39
	Функции даты и времени Проект «Дата и время».

Проект «Часы».
	1
	0,5
	
	

	40
	Линейный алгоритм. «Ветвление». Проект «Тест».
	1
	0,5
	
	

	41-42
	Алгоритмическая структура «Выбор». Проект «Отметка».

Пр № 7. Разработка проекта «Выбор цвета» 
	2
	1
	
	

	43-44
	Алгоритмическая структура «Цикл». Проект «Коды символов».

Проект «Слово-перевертыш».
	2
	1
	
	

	45
	Пр № 8. Разработка проекта «Текстовый редактор»
	1
	0,5
	
	

	46-47
	Графические возможности языка программирования. Проект «Графический редактор».
	2
	1
	
	

	48-49
	Анимация на языке Visual Basic. Проект «Движение круга» 

Пр№ 9. *Разработка проекта «Анимация» на языке программирования Visual Basic.
	2
	1
	
	

	50
	Контроль знаний и умений: тестирование, разработка зачетного проекта.
	1
	1
	
	

	Тема 3. Моделирование и формализация 
	14
	7
	
	

	51
	Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные. Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов (элементов).
	1
	
	
	

	52-53
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Проект «Графическое решение уравнения» на языке Visual Basic.
	2
	1
	
	

	54
	Проект «Графическое решение уравнения»  в электронных таблицах. Приближенное решение уравнения в электронных таблицах с использованием метода Подбор параметра.
	1
	0,5
	
	

	55
	Построение геометрических моделей. Деление отрезка пополам в системе компьютерного черчения КОМПАС.
	1
	0,5
	
	

	56-57
	Компьютерная модель движения тела. Проект «Бросание мячика в стенку» на языке Visual Basic.
	2
	1
	
	

	58
	Компьютерная модель движения тела. Проект «Бросание мячика в стенку» в электронных таблицах.
	1
	0,5
	
	

	59-60
	Экспертная система распознавания химических веществ. Проект «Распознавание удобрений» на языке Visual Basic.
	2
	1
	
	

	61
	Пр № 12. Построение модели экспертной системы для лабораторной работы по химии

	1
	0,5
	
	

	62
	Информационные модели управления объектами. Проект «Система управления без обратной связи» на языке Visual Basic..
	1
	0,5
	
	

	63
	Проект «Система управления с обратной связью» на языке Visual Basic
	1
	0,5
	
	

	64
	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.
	1
	1
	
	

	Тема 6. Информационная деятельность человека. Информационная безопасность
	6
	
	
	

	65
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	1
	
	
	

	66
	Правовая охрана информационных ресурсов. 
	1
	
	
	

	67
	Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.
	1
	
	
	

	68
	Защита информации
	1
	
	
	

	69
	Контроль знаний и умений: тестирование.
	1
	
	
	

	70
	Итоговый урок
	1
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